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Aktivity

Chnapacka: Ucitel rozprostie karticky s obrazky na stlil (obrazkem nahoru), Zaci se shromazdi
kolem stolu tak, aby vSichni mohli dosdhnout na karti¢ky. Ucitel pojmenuje néktery z obrazk(
na stole, Zaci se snazi obrazek najit. Kdo pfislusnou karti¢ku vidi, snazi se po ni ,chfiapnout”

jako prvni. Karticku si necha a sbird tak body.

Karticky ddme na hromadku obrdzkem doll. Otacime karticky a déti pojmenovavaji obrazky.

Kdo to fekne prvni, karticku si necha (= ma bod).

Ukazovacka: Utitel rozdd kaidému Zakovi sérii obrazk(l. Zaci si rozloZi kartitky obrazkem
nahoru. UcCitel fekne slovo z libovolného obrdzku, Zaci najdou pfislusny obrazek a ukazi ho

uciteli.

Spojovacka: Ucitel rozprostre karti¢ky s obrazky a slovy na stl. Zaci spojuji dvojice: obrazek a
text. Mohou pracovat samostatné, ve dvojicich nebo ve skupinkach.

Zadani mGzeme variovat — déti spojuji jen nazev predmétu a obrazek, nebo obrazek a zkratku
pfedmétu, nebo nazev a zkratku, anebo pftifazuji k sobé vSechny tfi karticky — obrazek, nazev i

zkratku.

Pexeso: PouZijeme viechny karticky — s obrazky i stextem. Hrajeme klasické pexeso: Zaci
postupné otaceji vidy 2 karticky a snazi se zapamatovat, kde jsou. Cilem je najit dvojici:
obrazek — text. Pro déti, které neumi d&ist, vytiskneme dvakrat obrazkovou ¢éast a hledame

dvojice: obrazek — obrazek.



